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DEDECo0 2013 - ENDLICH DA!

Ein Jahr ist es mittlerweile her, dass die erste DeDeCo in Dresden stattfand. Die damaligen Besu-
cherzahlen (ibertrafen all unsere Erwartungen und voller Elan starteten wir in das neue Jahr.
Schon kurz darauf machten wir auf unserem Osterevent die Gegend unsicher. Es folgten das Sum-
mer Wars und unser Sommerfest, bei denen sich auch das Wetter von seiner besten Seite zeigte.
Nach unserer alljahrlichen Schatzsuche, die dieses Jahr unter dem Thema , Inu Yasha” lief, ging es
fur das DeDeCo-Team in die heie Phase fiir unsere nachste Con.

Wir freuen uns, euch auch dieses Jahr wieder ein reichhaltiges Programm mit tollen Showgrup-
pen und einem ganz besonderen Uberraschungsgast bieten zu kdnnen. Interessante Workshops
laden zum Mitmachen ein und wer seine Zeit gern mit zocken verbringt, der kann sich in unserem
Gamesroom austoben.

Wir wiinschen euch viel SpaB auf der DeDeCo 2013!
Euer DeDeCo-Team




OFFNUNGSZEITEN

Con-Offnungszeiten:

Hindler-Offnungszeiten:

Freitag: 15:00 - 22:00 Uhr Freitag: 15:00 - 20:00 Uhr

Samstag: 8:00-22:00 Uhr Samstag: 10:00-21:00 Uhr
Sonntag: 10:00-18:00 Uhr Sonntag: 10:00-17:00 Uhr
EINTRITTSPREISE

Tageskarte: 8,00€ Bei einem Behinderungsgrad, bei dem eine Begleitperson

nicht zwingend notwendig ist, bekommt die Begleitperson
Zwei-Tageskarte: 15,00€ einen Rabatt von 50 % auf die Eintrittskarte.
Drei-Tageskarte: 20,00 € Bei einem Behinderungsgrad, bei dem eine Begleitperson
dringend notwendig ist, bekommt diese freien Eintritt.

Die Zwei-Tageskarte ist beliebig kombinierbar.

CosprLAY- UND WAFFENREGELN
Cosplay-Regeln

e Kostlime dirfen nicht zu freizigig sein (Busen, Intimbereich und Po miissen ausreichend von
Kleidung bedeckt sein).

e Obszone Gesten/Handlungen sind ebenfalls untersagt.

e Aus raumtechnischen Griinden sollten groBziigig ausladende Kostiime so gestaltet sein, dass
sie problemlos durch Gange, Flure und Tiiren passen, daher diirfen Kostiime eine Breite von
1 m Durchmesser nicht tberschreiten.

e Wir bitten alle Cosplayer, sich zu Hause bzw. in ihren Unterkiinften anzukleiden, zu stylen
und zu schminken.

e Wir bitten darum die sanitaren Einrichtungen nur als solche zu nutzen und nicht als
Umkleide.

¢ Die Waffenregeln sind zu beachten, Showkampfe sind generell nicht erlaubt.

e Die Orga kann keine Verantwortung fiir kostiimierte Besucher auBerhalb des Veranstaltungs-

bereiches iibernehmen.
o Bei VerstoB droht der Ausschluss von der Con.

Waffen-Regeln

Grundséatzlich gilt: Die Regeln sind klar definiert und beruhen hierbei auf dem deutschen
Waffengesetz.

Im Zweifelsfall hat jedoch die Orga das letzte Wort. Die dabei getroffene Entscheidung ist end-
giiltig und kann nicht angefochten werden.

Erlaubte Waffen:

Erlaubte Waffen diirfen wahrend der gesamten Convention-Dauer getragen werden. Sie wer-
den am Eingang besonders gekennzeichnet, damit sie nicht jedes Mal neu kontrolliert werden
mssen.

Zu den erlaubten Waffenimitaten gehéren z.B.:

o Waffenimitationen aus Schaumstoff, Gummi, Pappe und/oder Weichplastik

o |LARP-Waffen (,Live Action Role Play” —im allgemeinen Schaumstoff- oder Latexnachbildun-
gen mit Stabilisationskern)

e Waffen und Stabe aus einer Kombination aus Holz und/oder Pappe/Plastik/Weichmaterial
(wenn der Holzanteil nicht iberwiegt) bis zu einer Gesamtlange von 1 m

e Stabe, bei denen deutlich erkennbar ist, dass sie nur zur Stabilisierung dienen

¢ Bogen und Kocher, aber ohne scharfe/spitze Pfeile, bis zu einer Lange von 1m

o Reitgerten und Peitschen (sofern nicht unter den beanstandeten Waffen genannt), nicht
langer als 1 m, das gilt auch fiir den Schlag

Hinweis: Wer sich weigert, eine eigentlich erlaubte Waffe kennzeichnen zu lassen, muss sie abge-
ben und kann sie bei Verlassen der Veranstaltung wieder an der Garderobe abholen.

Beanstandete Waffen:
Beanstandete Waffen werden beim Eintritt abgenommen und in der Garderobe gegen Gardero-
benmarke gelagert, dafiir muss dann auch die Garderobengebiihr von 0,50 € bezahlt werden.

Sollten sie fiir die Cosplay-Wettbewerbe oder fiir Bilhnenauftritte gebraucht werden, so werden
sie vor Beginn dieser Wetthewerbe von erfahrenen Helfern zur Biihne gebracht und diirfen nur
fir diese Veranstaltungen auf der Biihne getragen werden. Unmittelbar danach werden sie von
einem erfahrenen Helfer wieder zur Garderobe gebracht.

Bei Verlassen der Veranstaltung konnen beanstandete Waffen gegen Vorlag der Garderoben-
marke an der Garderobe wieder abgeholt werden.




Zu den beanstandeten Waffen gehéren z.B.:

Schusswaffenimitationen und Replika aus Metall oder Metall/Holz

Hieb- und Stichwaffen mit Klingenersatz aus Holz, Plastik usw. (z.B. Katanas, Schwerter,
Sabel, Macheten, Beile, Messer aller Art auBBer Taschenmessern)

Stébe oder Rohre aus Holz, Metall, Fiberglas, Hartplastik oder Kombinationen davon, auch
mehrteilig (z.B. Kendo-Ausriistung, Bambusschwerter, Lanzen etc.)

Pfeile aller Art, unabhéangig vom Material

Reitgerten Uber 1m Lange, Handpeitschen mit BandmaB iiber 1 m, Stabpeitschen mit Stab
tber 1 m und BandmaR tiber 1 m Lange

Verbotene Waffen

Verbotene Waffen diirfen nicht auf das Convention-Gelénde oder in die Veranstaltung gebracht
werden.

Wer es trotzdem versucht, riskiert die Abnahme seines Tickets und ein sofortiges Hausverbot.
Dabei spielt es auch keine Rolle, ob der/die Besitzer/in beispielsweise im Besitz eines giltigen
Waffenscheins ist, der ihn/sie zum Fiihren dieser Waffe berechtigt.

Zu den verbotenen Waffen gehdren z.B.:

Echte Schusswaffen, SoftAir- und Gaspistolen (auch ungeladen), echte Munition
Pyrotechnik und Explosivkérper (Knallkérper, Raketen usw.)

Wurfwaffen (z.B. Wurfsterne, Wurfpfeile, Wurfmesser)

Schlagringe, Totschldger, Stahlruten

Wiirgewaffen (z.B. Nunchakus)

Hieb- und Stichwaffen mit scharfer oder stumpfer Metallklinge oder mit Spitzen (z.B. Katanas,
Schwerter, Sabel, Macheten, Beile, Morgensterne, Messer aller Art)

Kleidungsaccessoires

Bei Stachelarm- und -halshandern diirfen die Stacheln eine Lange von 5 cm nicht iiberschrei-
ten und missen stumpf sein.

Ketten aus Holz und/oder Kunststoff miissen deutlich erkennbar zur Kleidung gehdren.
Ketten aus Metall miissen so an der Kleidung befestigt sein, dass sie nicht abgenommen
werden kénnen

Die Kleidung sollte keine scharfen Ecken und Kanten aufweisen

B

BUHNEN- & VIDEORAUMPROGRAMM
Freitag

15:00 Uhr

17:00 Uhr

19:00 Uhr

21:00 Uhr

Hauptbiihne

18:00 Uhr: Er6ffnungsrede
18:30 Uhr: Hoshi no Hikari
19:30 Uhr: Horo

20:00 Uhr: Uberraschungs-

programm

Samstag

10:00 Uhr

12:00 Uhr

14:00 Uhr

16:00 Uhr

18:00 Uhr

20:00 Uhr

Hauptbiihne
10:00 Uhr: Para Para

Conection
11:30 Uhr: Hoshi no Hikari
12:30 Uhr: Shi-Kai

14:00 Uhr: Horo
15:15 Uhr: Ferushan

16:00 Uhr: Cosplay-Wettbe-

werb Performance

17:45 Uhr: Nanewoe
18:15 Uhr: Kira Kira Hikaru
19:30 Uhr: Special Star —
Shinji Schneider

21:00 Uhr: Siegerehrungen
aller Wettbewerbe

kl. Biihne
16:00 Uhr: Otaku Jeopardy
Warm Ups

17:30 Uhr: Bomberman
Royale

19:00 Uhr: Live-Impro-
Fansynchro

20:00 Uhr: Karaoke on Stage

kl. Bihne

15:00 Uhr: Like a kimono

princess - Tanz-Contest

17:00 Uhr: Otaku Jeopardy

19:30 Uhr: Karaoke on Stage

Videoraum
15:00 Uhr: J-Musik-Videos
(auf Wunsch auch Karaoke)

ab 16:00 Uhr: versch. Anime,
jeweils 2 Episoden

Videoraum
10:00 Uhr: J-Musik-Videos

11:00 Uhr: Karaoke
(auf Wunsch weiter J-Musik)

ab 12:00 Uhr: versch. Anime,
jeweils 2 Episoden

ab 17:00 Uhr: J-Musik-Videos




BUHNENPROGRAMM
Sonntag

10:00 Uhr

12:00 Uhr

14:00 Uhr

16:00 Uhr

18:00 Uhr

kl. Bihne
10:30 Uhr: Nanewoe

11:00 Uhr: Cosplay-Wettbewerb Japanisch

12:00 Uhr: Auktion

13:00 Uhr: Publikumswah!:
Bomberman Royale oder
Otaku Jeopardy - Just for Fun (Kurzrunden)

14:00 Uhr: Verabschiedung
ab 14:30 Uhr: Karaoke on Stage

Videoraum
10:00 Uhr: J-Musik-Videos

11:00 Uhr: Karaoke
(auf Wunsch weiter J-Musik)

ab 12:00 Uhr: versch. Anime,
jeweils 2 Episoden

17:00 Uhr: J-Musik-Videos

Horo

~Anastasia - Tanz durch die Zeit"”

St. Petersburg, 1916. Der Ma-
gier Rasputin lost die Okto-
berrevolution aus, der fast alle
Mitglieder der Romanows zum
Opfer fallen — nur die Zaren-
tochter Anastasia und deren
GroBmutter Marie (iberleben...

Begleitet HORO auf einer Reise
von den verschneiten Dachern
St. Petersburgs in die schillern-
de Stadt Paris und erlebt das Abenteuer der
Zarentochter Anastasia auf eine vollig neue
Weise.

Lernt die riiden und finsteren Charaktere
Russlands kennen, lasst euch entfiihren von
den mitreiBenden Gesangsstiicken und natiir-
lich solltet ihr euch auch nicht davor scheuen,
beim Traum-Walzer im ehemaligen Schloss

teilzunehmen, denn héfische Gepflogenheiten
kénnen nie schaden, wenn man dem Prinzen
seiner Traume begegnet...

.Anastasia — Tanz durch die Zeit"”
Zeit: Freitag, 19:30 Uhr
Ort: Hauptblihne

~A0 no Exorcist - Abenteuer im Mephiland”

Die Exorzistenanwarter miissen einen ein-
fachen Damon aus einem Vergnligungspark
vertreiben. Klingt nach einem leichten Job,
doch wenn ein umtriebiger Schuldirektor sei-
ne Finger im Spiel hat, werden aus niederen

Kreaturen groBe Erzdamonen und aus Spal3
leicht Gefahr.

Mit viel Kampf, Tanz, Action und dem gewohnt
spritzigen Horo-Humor erwecken wir die bun-
te Welt von Ao no Exorcist auf der Biihne zum
Leben.

Ao no Exorcist — Abenteuer in Me-
philand”

Zeit: Samstag, 14:00 Uhr

Ort: Hauptbiihne




HosHi No HIKARI PARA PARA CONNECTION

«Ritter ohne Lohn und Grips”

Vor vielen Jahren in einem entfernten Land,
als alles noch einfach schien, lebte ein Ritter
mit besonders wenig Grips. Im Auftrag des K6-
nigs zog er aus, um die entfiihrte Prinzessin zu
retten. Gemeinsam mit einigen anderen selt-
samen Schlossbewohnern macht er sich auf
den Weg, um die bose Hexe zu besiegen. Folgt
dem Ritter auf eine lustige Rettungsmission
mit viel Humor.

Wir sind eine seit Frithjahr 2010 existierende
Showgruppe aus Sachsen. Unsere Stiicke, be-
stehen aus Tanz und Schauspiel.

Wir arbeiten mit den verschiedensten Genres
von Dramatik bis Action und

hoffen fiir Jeden etwas Passendes bieten zu
konnen.

Kira Kira HIKARU

Kira Kira Hikaru (kurz KKH) ist eine Berliner
Showgruppe, die mit ihren meist einstiindi-
gen Biihnenprogrammen ein Anime/Manga-
begeistertes Publikum erfreuen mochte.

«Ritter ohne Lohn und Grips”

Zeit: Freitag, 18:30 Uhr
Samstag, 11:30 Uhr

Ort: Hauptbiihne

Fir die DeDeCo haben sie einige ihrer bis-
herigen Tanze ausgesucht und zu einem
Programm zusammengefiigt. Bereits letztes
Jahr konnten Sie das Publikum in Dresden mit
ihrem Auftritt zu , Avatar — Battle of
the Elements” begeistern und wir
freuen uns sehr sie dieses Jahr wie-
der mit dabei haben zu kénnen.

»Ministiick on Stage”
Zeit: Samstag, 18:15 Uhr
Ort: Hauptbiihne

Wer oder was ist Para Para Connection?
Unter diesem Motto stellen wir uns zum ers-
ten Mal auf der DeDeCo vor.

SHi-Kar

~Ash’'n Puttel”

Ash, Prinz des Landes, hat von seinem Vater
die Aufgabe bekommen, sich auf einem Ball
eine Ehefrau zu suchen.

Team Rocket mochte sich diese Chance auf
Ruhm und Macht natirlich nicht entgehen
lassen. Doch auch Misty, das Aschenputtel der
ungleichen Familie, scheint interessiert.

Aber hat jemand wie sie (iberhaupt eine
Chance, das Herz des Prinzen zu

erobern?

Wir sind SHI-KAI, eine Showgruppe, die gan-
gige Marchen mit populdren Anime vereint.
Mit wunderbaren Kostiimen, einer eigens ge-
schriebenen Geschichte und einer Menge Hu-
mor zaubern wir unterhaltsame Theaterstiicke
auf die Bihne.

Wir sind eine Berliner Tanzgruppe, die sich auf
den japanischen Tanzstil , Para Para” speziali-
siert. Dabei bringen wir den Para Para Tanz mit
anderen Tanzstilen und Schauspiel in Verbin-
dung. Ihr habt die Gelegenheit einen Blick in
unsere bisherigen Tanzstlicke zu werfen.

Wir freuen uns auf euch!

»Para Para on Stage”
Zeit: Samstag, 10:00 Uhr
Ort: Hauptbiihne

Also taucht mit uns in eine Welt ungewdhn-
licher Geschichten ein und lasst euch begeis-

tern.

~Ash’'n Puttel”
Zeit: Freitag, 18:30 Uhr
Ort: Hauptblihne




FERUSHAN

Seit Dezember 2011 verzaubert Ferushan mit
ihrer hellen, klaren Stimme die Zuhorer auf
Conventions in ganz Deutschland. lhr diirft
Euch auf ein vielfaltiges Programm freuen: Fe-
rushan nimmt Euch mit auf eine ,Reise durch
die Zeit" und singt fiir Euch die schénsten
Songs von Disney, aus Final Fantasy und aus
Animes.

Freut Euch auf Highlights wie , 1000 words”
iiber ,Farbenspiel des Winds" bis hin zu ,Leb
deinen Traum”!

»Ferushan in Concert”
Zeit: Samstag, 11:30 Uhr
Ort: Hauptbiihne

NANEWOE

Dieses Mal habe ich mir das Thema , Vocalo-
id” ausgesucht. Freut euch auf ein tolles Pro-
gramm mit meinen Lieblings-Vocaloid-Songs.
Vielleicht ist ja auch Dein Favorit dabei? A.~
Wir werden viel SpaB zusammen haben!

Also schaut vorbei! Il (A-A)//

»~Nanewoe on Stage”

Zeit: Samstag, 17:45 Uhr
Sonntag, 10:30 Uhr

Ort: Hauptbiihne (Sa)
kleine Biihne (So)

SPEcIAL GUEST: SHINJI SCHNEIDER

A

Was gibt es schoneres als sich nach einem
harten Tag bei der Arbeit oder in der Schule
zuriickzuziehen und in die Rolle eines anderen
zu schliipfen?

In den letzten 41 Jahren haben sich Compu-
terspiele zu einer ganzen Kultur entwickelt.
Dieser Kultur wird in dieser Stunde Tribut ge-
zollt.

Das erste Mal in Dresden freut sich der Anime-
komiker Shinji Schneider euch mit seinem ak-
tuellen Programm zu unterhalten.

JExtralife”
Zeit: Samstag, 19:30 Uhr
Ort: Hauptbiihne




OTAKU JEOPARDY
Ist’s dir zu schwer, bist du kein Otaku!

Auch in diesem Jahr laden wir euch wieder auf
die Biihne zu unserem Jeopardy-Quiz ein.
Wie im Jeopardy Ublich geben wir euch Ant-
worten vor, die ihr mit einer zur Antwort und
Kategorie passenden korrekten Frage kontern
miisst.

Vier Kandidaten treten pro Runde gegenein-
ander an.

In den Warm-Ups am Freitag konnt ihr mit kur-
zen Spielrunden euer Wissen testen und auf

COSPLAYWETTBEWERBE

das groBe Quiz am Samstag vorbereiten.

Am Samstag werden wir in vier Vorrunden se-
hen, wer das Zeug zum Otaku hat.

In einer anschlieBenden Finalrunde werden
dann alle vier Vorrunden-Gewinner noch mal
auf die Probe gestellt, um einen Sieger zu
kiihren.

Zeit: Freitag, 16:00 Uhr
Samstag, 17:00 Uhr
Ort: kleine Biihne

Cosplaywettbewerb Performance

Beim Perfomance-Wettbewerb kommt es vor
allem darauf an, dass die Charaktere richtig
dargestellt werden.

Ob durch Showkampfe, Tanz oder Sketche: Die
Teilnehmer sollen den Charakter méglichst

authentisch, individuell, verriickt oder auBer-
gewohnlich in Szene setzen

Zeit: Samstag, 16:00 Uhr
Ort: Hauptbiihne

Cosplaywettbewerb Japanisch

Beim originalen Cosplaywettbewerb Japanisch
geht es einzig und allein um das Kosttim.

Die Teilnehmer zeigen uns ihre handwerkli-
chen Fahigkeiten und begeistern die Zuschau-
ermit wahnsinnigen Accessoires, Fliigeln, Pe-
riickenkreationen und vielem mehr.

Dabei wird euch eine wahre Kostiimschau ge-
boten, bei denen die Teilnehmer den Cosplay-
Catwalk erobern.

Zeit: Sonntag, 11:00 Uhr
Ort: kleine Bithne

BoMBERMAN ROYALE

Wahnsinn im Zehnerpack - Oder wie man das Chaos anfeuert

Bomberman wird dieses Jahr 30!

Um dies gebiihrend zu feiern, veranstalten
wir ein 10-Spieler-Bomberman, in dem jeder
gegen jeden antritt.

Aber es kann nur einen Sieger geben.

LIVE-IMPRO-FANSYNCHRO

Zwei Teams, eine Anime-Szene, ein Dialog, ein
Ziel: Der Sieg!
Die Freiwilligen bekommen jeder ein Mikro,
die Szene wird abgespielt und dann heiBt es
improvisieren.

Was konnte der Charakter da auf der Lein-
wand wohl sagen?

KARAOKE ON STAGE

Keine Con ohne Karaoke!
Der japanische Freizeitspal halt auch auf der
DeDeCo Einzug.

Fordert eure Freunde oder auch véllig Fremde
zum Sing-Off heraus. Zeigt euer Talent, auch
wenn es vielleicht keiner horen will. Habt ein-
fach SpaB und heizt der Con richtig ein.

Wer steht zuletzt?

Zeit: Freitag, 17:30 Uhr
Ort: kleine Bithne

Was passt am besten zur Situation?

Oder was bringt einfach das Publikum zum
Grohlen?

Denn darum geht es, das Publikum entschei-
det Uber den Sieg.

Zeit: Freitag, 19:00 Uhr
Ort: kleine Biihne

Zeit: Freitag, 20:00 Uhr
Samstag, 19:30 Uhr
Sonntag, ab 14:30 Uhr

Ort: kleine Bilhne




Freitag
Workshopraum 1 Workshopraum 2 Hauptbiihne

G u t I u r d I e A u g e “ ~ WORKSHOPPROGRAMM
Be S s e r f-u r d e I “ e Ko n so I e 15:00 Uhr  15:30 Uhr: Fimo-Workshop 16:30 Uhr: Frisurenstyling
17:00 Uhr  17:30 Uhr: Holz-Brenn-Gravur

19:00 Uhr
21:00 Uhr 20:00 Uhr: Tanz-Workshop

Samstag
Workshopraum 1 Workshopraum 2 kleine Biihne
10:00 Uhr  10:30 Uhr: T-Shirt bemalen 11:30 Uhr: Schnittmuster
GameStop+ Das neue Treue- dndern
pmgramﬂl von GameStop 12:00 Uhr 13:00 Uhr: Tanz-Workshop
Esi?'ln;mlir‘:{d;'l‘fn [Plt-lsdfm 14:00 Uhr  14:00 Uhr: Fimo-Workshop 15:00 Uhr: Storytelling
Vorbeasliéilu?lg :'ale’rjgbsr 16:00 Uhr  16:00 Uhr: Frisurenstyling 17:00 Uhr: Holz-Brenn-Gravur
dein Online-Profil. 18:00 Uhr
20:00 Uhr
Sonntag
Workshopraum 1 Workshopraum 2
10:00 Uhr  10:30 Uhr: Fimo Workshop
= 12:00 Uhr  12:00 Uhr: Schnittmuster andern 12:00 Uhr: Wunden schminken
Kostenlose Mitgliedschaft - keine Verpflichtungen 13:00 Uhr: -Shirt bemalen
' . 14:00 Uhr  14:30 Uhr: Schwertkampf
- Mehr hassieren fiir gebrauchte Games o
E r
- Wertvolle Bonus-Coupons Ll

= [Exhlusive Angebote fiir Mitglieder

JETZT KOSTENLOS
ANMELDEN!

Noch nicht Gberzeugt? Frag unsere Mitarbeiter

nach allen Vorteilen von GameStop+! “a'“ﬂb[u +
Weitere Infos auch auf www.gamestop.de/plus Il




HoLz-BRENN-GRAVUR

Dieser Workshop ist fiir alle da, die schon im-
mer mal ausprobieren wollten, wie man sché-
ne Motive in ein Holzbrettchen brennt. Diese
kann man dann nach Belieben selbst verwen-
den oder als Geschenk weiterreichen.

Die notigen Utensilien hierfiir sind vorhanden.
Ihr bringt einfach das gew{inschte Motiv mit.
Bitte nur einfache Motive, je detaillierter, des-
to mehr Zeit benétigt ihr. Achtet auch darauf,
dass es gespiegelt sein muss. Dann kénnt ihr
das Bild auf das Brettchen (ibertragen. lhr
kénnt natiirlich auch frei Hand eurer Kreati-

TANz WORKSHOP

Ein Cosplayball steht an, aber der Walzer ist
eingestaubt, der Diskofox ist irgendwo im
Hinterstiibchen verschollen und der Cha-Cha-
Cha war fiir dich bis jetzt nur eine Wortneu-
schopfung.

Foto: Marco Russo

® i —

vitat freien Lauf lassen, und dann geht's mit
den Brennstaben los.

Wenn ihr ein Brettchen von uns nehmt, dann
bitte ich um einen Mitmach-Obolus von 2 €,
wenn ihr euer eigenes Brettchen mitbringt,
dann reicht 1 €.

Eine vorherige Anmeldung ist nétig.

Zeit: Freitag, 17:30 Uhr, Workshopraum 1
Samstag, 17:00 Uhr, Workshopraum 2
Dauer: 60 Minuten

Und nur rumstehen auf einem Ball ist auch
nicht toll...

Frischt also eure Tanzkenntnisse auf.

Einen kleinen Einsteigergrundkurs gibt es bei
uns! [hr bekommt von einem ge-
lernten Tanzer einen Anfanger-
kurs in Diskofox, Walzer, Rumba
und Cha-Cha-Cha.

Keine Voranmeldung nétig.

Zeit: Freitag, 20:00 Uhr,
Hauptbiihne
Samstag, 13:00 Uhr,
kleine Biihne

Dauer: 90 Minuten

FRISURENSTYLING

Egal, ob elegante Hochsteckfrisur oder
Son Goku-Stachellook, wenn ihr Fragen zum
Umgang mit Echthaar habt, dann ist dieser
Workshop genau das Richtige fiir euch!

Eine gelernte Friseurin zeigt euch an Ubungs-
kopfen fertige Frisuren, erklart euch alles
Schritt fiir Schritt und beantwortet gern alle
offenen Fragen.

WUNDENSCHMINKEN

Zombiewalk, Halloween oder Cosplay - ir-
gendwann steht man vor der Frage: ,Wie
bekomme ich eine echt aussehende Wunde/
Verletzung/Narbe hin?"

Man muss nicht gleich ein gelernter Masken-
bildner sein, um ein paar ordentlich aussehen-
de Verletzungen hinzubekommen.

Eine kleine Einfiihrung in den Umgang mit
Schminke, Modelliermasse und Co. findet ihr
bei uns.

Keine vorherige Anmeldung nétig.

Zeit: Freitag, 16:30 Uhr, Workshopraum 2
Samstag, 16:00 Uhr, Workshopraum 1
Dauer: 60 Minuten

Mitmach-Obolus ist 1 €.
Keine Voranmeldung nétig.

Zeit: Sonntag, 12:00 Uhr, Workshopraum 2
Dauer: 3 Stunden




SCHNITTMUSTER UMANDERN

Cosplayer kennen es: Man hat eine tolle Bild-
vorlage und will mit Nahen loslegen, aber wie
mache ich das Schnittmuster?

In diesem Workshop bekommt ihr einen Ein-
blick in die Grundlagen der Erstellung eines
Schnittmusters.

Wie wird ein Schnittmuster konstruiert, was
muss ich bei den Grundschnitten beachten
und wie andere ich ein fertiges Schnittmuster
auf meine KorpermaBe ab?

T-sHIRT WORKSHOP

T-Shirts von der Stange sind langweilig!
Warum also nicht ein T-Shirt selbst bemalen?
Bei uns ist es moglich!

Designs konnt ihr entweder selbst mitbringen
oder ihr nutzt bei uns vorhandene Schablo-
nen.

Auch besteht die Moglichkeit, eigene Stoffe
mitzubringen, die ihr bemalen wollt. Evenutell
wollt ihr euch ja ein Stoffarmband, Halstuch
oder ein Patch machen und wisst nicht, wie ihr
das Motiv am besten aufbringen sollt.

Bringt einfach ein dunkles T-Shirt oder die ent-
sprechenden Stoffe mit und los geht es!

Eurer Kreativitat sind keine Grenzen gesetzt!
Bitte nur Textilien aus Baumwolle und ohne
Stretch mitbringen. Sonst kénnen wir euch
nicht gewahrleisten, dass die Farbe darauf
halt.

Wenn ihr also Fragen zu dem Thema habt,
kommt vorbei!
Der Workshop ist fiir Nahanfanger geeignet.

Keine Voranmeldung nétig.

Zeit: Samstag, 11:30 Uhr, Workshopraum 2
Sonntag, 12:00 Uhr, Workshopraum 1
Dauer: 60 Minuten

Mitmach-Obolus ist 1 €.
Eine vorherige Anmeldung ist nétig.

Zeit: Samstag, 10:30 Uhr, Workshopraum 1
Sonntag, 13:00 Uhr, Workshopraum 1
Dauer: 60 Minuten

Foto: Copperbat

FiMo WORKSHOP

Hier haben alle, die gerne mal mit Fimo
Modelliermasse arbeiten wollten, die Mdg-
lichkeit sich einfach mal daran zu probieren
und ein paar einfache Tipps und Kniffe mitzu-
nehmen.

Bastelt euch selbst eine kleine Figur nach eu-
ren wiinschen oder nehmt euch einfach nur
ein paar Ideen mit nach Hause.

Wer selbst basteln will, der muss je nach Gro-
Be der Figur einen kleinen Materialobulus
bezahlen, wer nur zuhéren will, der bezahlt
nattrlich nichts!

Foto: Furue

Eine vorherige Anmeldung ist notig.

Zeit: Freitag, 15:30 Uhr, Workshopraum 1
Samstag, 14:00 Uhr, Workshopraum 1
Sonntag, 10:30 Uhr, Workshopraum 2

Dauer: 60 Minuten

SCcHWERTKAMPF WORKSHOP

Waffen sind beliebte Cosplay-Accessoires.
Nur, wie geht man beispielsweise verniinftig
mit einem Schwert um, dass es nicht wie ein
Fremdkdrper wirkt?

Und wie kann man erreichen, auf Posing-Fotos
den Eindruck echten Kénnens zu erwecken?

Einen kleinen Einblick in die europdische
Kunst des Schwertes bekommt ihr in unserem
Schwertkampfworkshop.

Gugelailde e

Wie auch letztes Jahr richtet der Dresdner Gu-
gelgilde e.V. den Schwertkampfworkshop fiir
euch aus.

Zeit: Sonntag, 14:30 Uhr, Workshopraum 1
Dauer: 60 Minuten




STORYTELLING

.Wie entwerfe ich einen gelungenen Protago-
nisten?”

Das und Ahnliches haben wir alle schon ge-
hort und zu Genuige besprochen und deshalb
serviert Bastien Anderie-Meyer, Autor der Fan-
tasy-Romanserie , Die Legende von Marana®,
auch keinen abgestandenen Kaffee.

Sei es, um hereinzuschnuppern, um gegen die
ewige Schreibblockade anzugehen oder um
sich mit anderen auszutauschen, in diesem in-

teraktiven Workshop erarbeiten wir Prinzipien
fir eine einfallsreiche Geschichte abseits von
den Klischees der heutigen Massenproduk-
tion von Literatur und Anime.

Zeit: Samstag, 11:30 Uhr, Workshopraum 2
Sonntag, 12:00 Uhr, Workshopraum 1
Dauer: 60 Minuten

OFFLINESPIELE

Im Brettspielraum erwartet euch das gesamte
Wocheende spannende Runden mit ,King of
Tokyo” und dem allseits beliebten Go, sowie
zwei weitere Spiele, die von der Reckenecke
gesponsert wurden.

In unserem zweiten Spieleraum erwarten
euch sowohl Freitag als auch Sonntag ganz-

tagig verschiedene Kartenspiele.

Am Samstag braucht Gerd (stuvar) ab
14:00 Uhr eure Hilfe bei ,Ninja Burger” und
um 18:00 Uhr entfiihrt euch Falk (Wolfsruhm)
euch in die Welt von ,Hexxagon”.
Selbstverstandlich wird Sylvio (Captain) euch
den ganzen Tag als Erklarbar fiir die verschie-
denen Spiele zur Verfiigung stehen.

Die bunte Welt der Rollenspiele

Den ganzen Tag (iber erklart Captain Interes-
senten, worum es beim Rollenspiel geht und
bietet kleine Proberunden mit 1-2 Stunden
an, um DeDeCo-Besuchern, die Rollenspiele
(noch) nicht kennen, dieses Hobby zu zeigen.

Rollenspiel: Ninja Burger

Du bist ein Ninja, und du lieferst Fast Food
aus — innerhalb von 30 Minuten — oder du
begehst Seppuku.

Du hast gerade mit deiner Schicht angefangen
und passender Weise kommt gerade ein neuer
Auftrag herein...

Rollenspiel: Hexxagon

Merkwiirdige Dinge geschehen in der Welt. In
Japan bedrohen riesige Monsterkreaturen die
Stadte, Nebraska wird von Aliens belagert, die
britischen Inseln sind in einen schier undurch-
dringlichen Nebel gehdllt.

Und auch hier in Dresden steht eine Katastro-
phe an: eine Zombieplage.

Zum Gliick gibt es ja das Corps und seine
Spezialisten um wieder Ordnung ins Chaos zu
bringen, doch werden sie es schaffen?

Leiter: Captain
Zeit: Samstag, ab 12.00 Uhr
Ort: Rollenspielraum,

Bitte tragt euch in die Teilnehmerliste vorm
Rollenspielraum ein.

Golden Boy in Not!

Genre: Jetztzeit, witzig

Leiter: Stuvar

Zeit: Samstag, 13 Uhr

Ort: Rollenspielraum, 2. Etage

Bitte tragt euch in die Teilnehmerliste vorm
Rollenspielraum ein.

Name: Freelancer (Hexxagon)
Genre: Fantasy-Trash-Dungeoncrawl
Leiter: Falk , Wolfsruhm” Rudolf
Zeit: Samstag, ab 18.00 Uhr

Ort: Rollenspielraum, 2. Etage




MAaIp-CAFE

,Sie wiinschen, Sir? Was darf ich lhnen brin-
gen, My Lady”, fragt die junge Frau im siiBen
Riischenkleid und huscht mit einem Lacheln
davon um heifen Tee und SiiBigkeiten zu ser-
vieren.

Die Maid-Cafés haben im Land des Lachelns
eine lange Tradition. Lasst euch nun mit japa-
nischen Kostlichkeiten wie Mochis, europai-
schen Desserts wie Kuchen und Kekse, feinem
Tee und Kaffee mit verschiedenen Toppings
von hiibschen Maids und attraktiven Butlern
verwohnen.

Offnungszeiten:

Freitag: 15:00 - 20:00 Uhr
Samstag: 12:00 - 20:00 Uhr
Sonntag: 10:00 - 17:00 Uhr

MEIN SCHONSTER CoN-MOMENT

Wir suchen euren schonsten Con-Moment.
Schnappt euch eure Kamera und schieBt euer
Topbild.

Egal ob der beste Cosplayer, der aufregends-
te Showgruppenauftritt, der sympathischste
Helfer, der glanzendste Tirgriff, das bunteste
Schild — alles kann DER Moment sein!

Schickt uns euer Foto an wettbewerb@dede-
co-online.de und wir werten die Bilder in den
Wochen nach der DeDeCo aus.

Die schonsten Bilder werden auf der DeDeCo-
Homepage veroffentlicht.

Unter den besten drei Einsendungen wahlt
eine Jury nach der Con den Gewinner aus.
Dieser erhalt als Preis eine 3-Tages-Karte fiir
die nachste DeDeCo!

Gewinnerfoto der DeDeCo 2012 von Susanne Schmidt

® Hp—

Con-Quiz

Macht die Con unsicher, erfahrt mehr liber die
DeDeCo und [6st alle Fragen!

Unabhangig vom Tag oder der Uhrzeit konnt
ihr euch ab Freitag am Infostand den Fragebo-
gen abholen. Dann habt ihr bis einschlieBlich
Sonntag Zeit, alle Fragen und Aufgaben zu
[6sen.

CosprLAY-Foro-TouRr

Ihr seid zum ersten Mal in Dresden?

Ihr kennt die Elbflorenz nur vom Héren sa-
gen?

Ihr seid Dresdner und wollt eure Heimatstadt
mal von einer ganz anderen Seite kennen ler-
nen?

Ihr seid Cosplayer oder Fotograf und habt ein-
fach Bock auf tolle Fotos?

Dann bieten wir euch die Cosplay-Foto-Tour.
Fragt einfach am Con-Infostand nach den
Uhrzeiten und dann gehts los.

Zusammen mit einem Touristenfiihrer und
mindestens einem Fotografen lernt ihr die

Gebt den Zettel wieder ab und voila! Eine
Schatzsuche wie sie im Eventbuche des De-
DeCo e.V. stehen konnte — Preise natiirlich
inbegriffen!

schonsten Seiten von Dresden kennen und
konnt direkt vor Ort euer Kostlim in Szene
setzen.Natiirlich kénnt ihr auch ohne Cosplay
oder Kamera einfach mitgehen.




DEDECoO PRESENTS ~ Loki, KirA & Rika

Hi Leute! Schon oft habt ihr uns auf DeDeCo-Plaketen gese- "w‘ + 'Sewkuysum‘ I/ 1
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hen. Jetzt wollen wir uns endlich personich vorstellen.
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. Loki futtert gerade unseren ganzen Kakao weg! Er
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IDANKSAGUNG

Man glaubt gar nicht, wie viele Leute man mit
so einem Projekt wie der DeDeCo auf Trapp
halten kann und wie viele Dinge im Vorhin-
ein erledigt werden miissen, damit so eine
Con (iberhaupt zustande kommt. Da gibt es
die Orga, die Bereichsleiter, das Werbeteam,
die Handler, die Showgruppen, die Helfer, die
Vertrage miissen abgeschlossen werden, die
Technik wird besorgt und und und...

Und all diesen Menschen wollen wir heute
einmal fiir ihre viele Miihe und die stunden-
lange Arbeit danken, die sie in die DeDeCo
2013 gesteckt haben.

Aber als erstes (und wichtigstes) danken wir
all unseren Besuchern. Ohne euer Kommen
und eure Unterstiitzung ware so eine grofe
Con in Dresden gar nicht moglich. Wir hoffen,
dass wir euch auch dieses Jahr wieder ein
reichhaltiges Programm mit viel Abwechslung
bieten konnten und ihr uns auch weiterhin
treu bleibt.

Als nachstes geht ein dickes Dankeschdn an
all die wunderbaren Showgruppen, unsere
Sangerinnen und unseren Special Guest, so-
wie an die Workshopleiter, die unsere Con
immer wieder aufs Neue mit ihrem Einfalls-
reichtum begeistern.

Dann waren da natiirlich noch die vielen, vie-
len Helfer, die das ganze Wochenende dafiir
sorgen, dass alles reibungslos tber die Biihne
geht.

Vielen Dank in diesem Sinne an die Biihnen-
leitung mit ihrer unermiidlichen Arbeit mit der
storrischen Technik.

Vielen Dank an die zauberhaften Maids und

Butler, sowie unsere fleiBigen Bienchen in der
Kantine, die dafiir sorgen, dass unsere Besu-
cher immer gut versorgt sind.

Vielen Dank an die Helfer im Gamesroom, bei
den Rollenspielen, im Bring & Buy, an der Kas-
se, am Info-Stand und der Garderobe fiir ihre
gewissenhafte Arbeit.

Vielen Dank an unser Saniteam, das dafiir
sorgt, alle kleinen Blessuren schnell verarztet
sind.

Vielen Dank auch an unsere drei Duties, die
die ganze Zeit iiber die Con wuseln und dafiir
sorgen, dass kleinere Katastrophen schnell
behoben werden.

Und da wir schon mal dabei sind, geht ein
ganz groBes (internes) DeDeCo-Dankeschdn
an unseren Vorstand, der sich mit unseren
Chaoten vom DeDeCo e.V. rumschlagt und im
Hintergrund die (groBen) Faden zieht. Vielen
Dank fiir eure viele Arbeit und Geduld.

Ein dickes Danke geht natiirlich auch an unser
Werbeteam, das sich das gesamte Jahr iiber
kreativen Blodsinn ausdenkt, um der DeDeCo
das farbige Tupfelchen auf dem i zu verlei-
hen.

Unser besonderer Dank geht hierbei an Anne
Weitnauer, die mit ihren vielen, vielen Skiz-
zen unseres Lowen Loki dafiir sorgt, dass wir
immer gentigend Zeichenvorlagen fiir unsere
Maskottchen haben.

An alle noch einmal ein fettes Dankeschon!
Euer DeDeCo-Team
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